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Semanas do Curso
1. HTML, CSS e Responsividade

3. FastAPI

4. SQL

5 HTMX e Ul
0. Docker



Objetivos das semanas

1. Criar paginas web

3. Criar um back-end

4. Gerenclar dados

5. Criar Interfaces modernas
0. Rodar com contalners



Canal do Codelab no Youtube

CodelLab

{@CodelLabBR - 1,47 mil inscritos - 138 videos

0 Codelab & um grupo de extensao inter-universitario que tem como objetivo estimu ..mais

uclab.xyz/site e mais 5 links

Inscraver-se

Inicio Videos Shorts Aovivo Playlists Q

Mais recentes Em alta Mais antigos

WebDev WebDev WebDev WebDev
Com Django @ HTMX Com Diango @ HTMX Com Diango @ HTMX Ciom Django @ HTMX
Aula 5 Aula 4 Aula 3 Aula 2
Deploymant HTE L SLIL & Dyarigo Models Cyangs - Farks 1
{# CodelLab {# CodelLab {# CodelLab 12753 fg Codelab
Deployment - Aula5 (Webdev 2025) { HTMX- Aula4 (Webdev 2025) :

: SQL e Django Models - Aula3 (Webdev 2025) : Django - Aula2 (Webdev 2025)

242 visuglizaghes - hd 5 meses

56 visualizagbes - ha 3 meses 65 visualizagdes - ha 3 meses

78 visualizagoes - ha 4 meses

WebDev WebDev
Com Django @ HTMX Com Diango @ HTMX
Aula 1

Aula 0

Javascripl - Manipulacho da DORM, HTML. C55 & Responsividade

Evenlos. el

{§ CodeLab {# CodeLab
JavaScript - Aulal (Webdev 2025) E HTML e CSS - Aula0 (Webdev 2025) E Promises - Aula 6 - WEBDEV 23 E Objetos e Arrays - Aula 5 - WEBDEV 23 E
234 visualizacoes - ha 5 meses 156 visualizacdes - ha 5 meses

103 visualizacdes - ha Z anos B9 visualizacdes - ha 2 anos



Sobre Javascript. Tem suporte para
e \/Aallavels,
Roda no web browser:

57 e condicionails,
e Math.randomo),

* Arrays

e Operadores,
e fUNCOES,

Dinamicamente tipado e Estruturas de Dados

Nao tem problema esquecer do ; e EtcC etc.

e Objetos,



e Onde escrever javascript?

> tag <script></script>
> Documento separado x comum
> <head> vs <body>



Exemplo - Hello, World! no console

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt">
<head>
<title>Ola</title>
<script> localhost:5500 diz
alert('Ola, MACo0350!"); Olé, MAC0350!
console.log(‘olad);
</script>
</head>
<body>
<h1>0Olalk/h1>
</body>
</html>




Sintaxe Basica // comentdrio

Declaracao de variavels:

e let x =10 //definir uma variavel com escopo limitado
e consty =20 //valor gue nao mudara
e var idade = 20; //definir uma variavel globalmente

Declaracao de funcoes:

o function isPrime(N)
(for (leti=2;i<N;i++)
if (N % 1==0)
return false
return N > 1l




Condicionals e Coercao de Tipos

e == (|gualdade solta): Converte os tipos antes de comparar
(ex: "5" == 5 resulta em verdadeiro)

e === (lgualdade estrita): Compara tanto o valor quanto o tipo primitivo. A
boa pratica e sempre utilizar este operador para evitar bugs
silenciosos.



ExemplO - Contador  <«pocrype htmi>

<html lang="pt">

<head>
v @ Contador X =+ |
<title>Contador</title>
£ ® http://localhost:5500/contador.html .
<Script>

let contador = 0;
function contar() {
contador++;
alert(contador);
}
</script>
</head>
<body>
<h1>0Olalk/h1>
<button
onclick="contar()">Contar</button>
</body>
</html>




Eventos Event Handlers:

e onclick

* onchange o <tag evento="codigo em javasript">

* onmouseover e <tag evento="f()">

e mousedown/mouseup e clemento.addEventListener(“click” function fOi})
e submit

e DOMContentlLoaded
o clC.



DOM - Document Object Model




Manipulacao da DOM- Comandos

Atributos dos NOs
e childNodes

Metodos dos NOs
e document.createElement()

e .appendChild() ° .?nnerHTML
e .insertBefore(new, reference) * .Innerfext
o .replaceChild(new, old) ' .§tyle.09lor
e .getRootNode() o firstChild

e lastChild

e .removel)



Arrow Functions

e let f=(ab)=>a+b+1
e let foo = () => console.log(*hello”)
e let bar=x=>2"%

Por que e util?

document.addEventListener('DOMContentLoaded’, () => {
// comandos

b:



Removendo JS Inline e Event Listeners

document.querySelector(‘button’).onclick = contar;

document.querySelector(‘button’).addEventListener('click’ contar);

Argquivos Separados

<script src="/static/contadorjs"></script>

Exemplo: Teste de Primalidade



Local Storage

e localStorage.getltem(chave) //Retorna o valor salvo.
o localStorage.setitem(chave, valor) //Salva um novo valor.

setlnterval

e setlnterval(foo, time) //tempo em ms

Exemplo: gatinho dancante



